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(54) Title: PROCESSING SYSTEM FOR A GAMBLING GAME 
(54) Titre: SYSTEME DE TRAJTEMENT DE JEU DE PARI 
(57) Abstract 

The system comprises a first self-contained and portable device 
(200) enabling the reading, erasing and inscription on the data medium 
(1), as well as the verification of the result after the drawing; a second 
fixed device associated with a computer of a betting management center 
enabling the reading of data written on the data medium (1) by the first 
device (200), transmission to the management center for recording the 
read data of the bets, indication and optionally collection of sums of 
money to be cashed as stake and the inscription on the data medium (1) 
in an area to which the first device (200) has no access of indications rel- 
ative to bet data, 

(57) Abrege 

Le systeme comporte: a) un premier dispositif autonome et porta- 
tif (200) permettant la lecture, 1'effacement et l'inscription sur Ie support 
d'informations (I), ainsi que la verification du resultat apres le tirage; b) 
un second dispositif fixe en relation avec un ordinateur d'un centre de 
gestion de pans permettant la lecture des donnees inscrites sur Ie sup- 
port d'informations (1) par le premier dispositif (200), renvoi a l'ordina- 
teur du centre de gestion pour enregistrement des donnees de pans lues, 
1'indication, et eventuelleraent le recueil, des sommes a encaisser au titre 
de I'enjeu et l'inscription sur le support d'informations (1) dans une 
zone inaccessible au premier dispositif (200) dedications relatives aux 
donnees de paris. 
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"Systeme de traitement de jeu de pari " 

L 1 invention est relative a un systeme de traitement des 
jeux de paris. 

Dans la pr§sente description et les revendications anne- 
xes, on dSsignera par : 
5 - Jeu : I'activite sous forme de contra t qui consiste 

dans la provision d'un evenement futur, que cet evenement 
soit purement aleatoire (par example une loterie) , ou qu'il soit non aleatoire 
(par exemple une prevision sur 1* issue d'une manifestation 
sportive) ; 

10 - Joueur : le partenaire de la Societe de jeu dans ce 

contrat ; 

- Pari : le choix fait par le joueur dans le contrat 
sur le contenu de l f ev£nement futur; 

- Prix : la somme a payer par le joueur, a titre de mise 
15 ou d* en jeu, pour ce pari dans le jeu, ce prix dependant, entre 

autres, du jeu, du pari, de la repetition du pari, etc.; 

- Tirage : le contenu de 1* evenement futur; 

- R§sultat : la coincidence, partielle ou totale, entre 
le pari et le contenu de 1' evenement futur; 

20 - Gain : ce que gagne le joueur, a 1' issue du contrat, 

en fonction du rSsultat; 

- Enregistrement : la prise en compte officielle du pari 
du joueur par la Soci£t§ de jeu. 

Actuellement, qu'il s'agisse de la composition du pari 
25 par le joueur ou de son enregistrement par la SocietS de jeu, 
les operations sont essentiellement manuelles et nScessitent 
une manipulation importante de bulletins ou autres documents. 
Outre que ces operations sont f astidieuses, elles sont la 
source de nombreuses erreurs en raison de 1 1 intervention hu- 
30 maine qui est exclusivement manuelle. Au surplus, pour chaque 
pari, il existe un exemplaire du bulletin de pari qui doit 
Stre convoyg jusqu'aux locaux de la SociStS de jeu, ce qui 
pose des problSmes de transport, d'enconbrement et de traitement. 

L' invention a pour but de rem§dier 3 ces inconv§nients 
35 en proposant un systSme de traitement des jeux de paris qui 
permette le traitement des paris de mani^re simple, rapide et 
sQre. 
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A cet effet, le syst&me selon 1* invention est caractS- 
risS par le fait qu'il comporte la corabinaison d'un support 
d f informations comportant une zone de memoir e effagable et 
inscriptible. 

5 Le systSme peut avantageusement comporter des moyens 

pour composer le tirage et pour comparer celui-ci avec le pari 
en vue de fournir le rSsultat, notamment ■ par des moyens d'affi- 
chage. 

Suivant une autre caractSristique, le systSme selon 

10 I 1 invention est caract§ris6 par le fait que/ pour 1 1 enregistre- 
ment du pari, il comporte : des iroyens de lecture des donn£es 
portSes par le support de pari; des- cinquiSmes moyens pour 
inscrire sur le support, portant d§j£ les premieres donnSes 
constitutives du pari, des deuxi&mes donn§es de codification 

15 representatives des conditions de 1 'enregistrement du pari, 

par exemple le lieu et la date; des sixiSmes moyens pour m£mo- 
riser les deuxiSmes donnSes; des septi&mes moyens pour mSrocri- 
ser les donnSes de pari portSes par le support; et des huitiS- 
mes moyens d' enregistrement des premieres et des deuxiSmes 

20 dcnnSes sur un support d' enregistrement . 

Le sytSme peut comporter des moyens pour ccntrCler l*e- 
xactitude des donnSes de codification portSes par le support 
de pari prSalableraent S tout traitement de donnSes de pari. 
On peut prSvoir des moyens 3 prS-paieraent agenc§s pour 

25 commander les moyens d 1 enregistrement du pari quand le prix 
du pari est pay§. 

Le systSme peut comporter des moyens pour contrOler que 
l 1 enregistrement a 6tS correctement fait; il peut aussi com- 
porter des'moyens de dSllvrance d'un justif icatif , par exemple 

30 un re<;u, ce justif icatif fitant indSpendant du support de pari; 
avantageusement, les moyens de contrGle de 1 1 enregistrement 
commandent les moyens de dSlivrance du justif icatif . 

On peut prSvoir des moyens de verification des donnfies 
unitaires constituant le pari, pour s' assurer que ces donnSes 
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appartiennent a une bibliothique . On peut Sgalement * prevoir 
des moyens analogues de verification pour s' assurer que l f en- 
semble des donnSes donstituant le pari est correct. 

Avantageusement, on peut prevoir des moyens pour ef facer 
partiellement ou totalement les donnSes constituant le pari 
avant 1 1 enregistrement de celui-ci. 

Le sytSme peut ggalement comporter des moyens a commande 
manuelle et de traitement pour assortir le pari de parametres 
exterieurs a son conte-nu (abonnement, repetition du mSme pari, 
etc..) et des moyens a memoire pour mSmoriser lesdits parame- 
tres, 

Le systSme comporte avantageusement des moyens pour lire 
et afficher les donnSes constitutives du pari portSes par le 
support de pari . 

II peut Sgal.ement comporte* des moyens de commande et de 
contrOle de position du support de pari. 

Pour l 1 indication au joueur du prix a payer pour le pari, 
et gventuellement pour le paiement de ce prix, le systeme com- 
porte des moyens de calcul dudit prix. 

Avantageusement, pour qu'il soit adaptable a divers jeux, 
le systeme comporte des moyens de programmation pour la selec- 
tion par le joueur d'un jeu particulier parmi une plurality 
de jeux. 

On comprendra bien 1* invention a la lecture de la des- 
cription qui va suivre et en reference aux dessins annexes 
dans lesquels : 

Fig.l est une vue en perspective d'un systSme selon 
l f invention sous forme d'un appareil individuel permettant au 
joueur de composer le pari; 

Fig. 2 est un schema par blocs du syst&me de la figure 1; 

Fig. 3 est une vue en perspective montrant un syst&me 
6tabli selon un autre mode de realisation, sous forme d'un 
guichet automatique permettant la composition et 1* enregis- 
trement des paris par le public; 

Fig. 4 est un schema par blocs du systSme de la figure 3; 

Fig. 5 est une vue en perspective d'un systeme etabli 
selon un troisiSme mode de realisation de 1* invention, sous 
forme d'un appareil d 1 enregistrement des paris situ£ dans 
lss locaux de la SociStS de jeu ou d'un propose; et 
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Fig. 6 est un schema par blocs du systdme de la figure 5. 
On decrira tout d'abord le mode de r§alisation des fi- 
gures 1 et 2. 

Dans ce mode de realisation, le systdme selon l f invention 
5 est constitue par un appareil autonone individuel 200 de petit format dont 
le joueur dispose par achat ou par location. Cet appareil est 
destine a cooperer avec un support de pari 1 constitue de preference par une 
carte, notamment magnetique ou 3 memoire 3 semiconducteurs. 
A titre d 1 exemple, on a represents une carte magnetique pre- 

10 sentant une piste magnetique 2 de support de donnSes. 

La carte 2 est destinee 3 etre regue dans un logement 3 
menage dans le corps de 1' appareil. 

La face supSrieure 4 de 1' appareil 200 porte les divers or- 
ganes de commande et d'affichage des fonctions. Un clavier de 

15 selection 5 permet au joueur de sSlectionner le jeu dans le- 
quel il veut faire le pari, 3 I'aide des touches 6 de ce' cla- 
vier. Un clavier 7 3 touches 8, par exemple numeriques, permet 
au joueur de composer son pari. -Des touches 9 et 10 du clavier 
7 permettent au joueur d'ef facer partiellement ou totalement, 

2o notamment en cas d'erreur, le contenu du pari avant la vali- 
dation de celui-ci sur la carte 1. Des touches 11 et 12 per- 
mettent au joueur d'assortir son pari de param&tres ext§rieurs 
au contenu proprement dit de celui-ci , par exemple pour un 
abonnement ou une repetition d r un mSrae pari. Une touche 13 de 

25 validation permet de stocker, avant la mise en memoire, si 
le contenu du pari est correct. Une touche 14 de memoire per- 
met le transfert du contenu du pari sur la carte 1. Une tou- 
che 15 de contrGle de jeu permet de conditionner 1- appareil 
en vue de I'affichage du tirage\ Une touche de resultat 16 

30 permet au joueur de savoir s'il a gagnS, par comparaison entre 
le tirage et son pari, ce qui determine son niveau de gain. Une touche 
17 permet au joueur de relire le contenu du pari transfers 
sur la carte 1. Une touche d'effacement 18 permet au joueur 
d'effacer totalement la carte 1. Un afficheur 19 visualise 

35 pour le joueur le contenu du pari en cours d 9 Elaboration, le 
prix 3 payer et le rSsultat. Un afficheur s§lectif d'erreur 
20 signale au joueur les anomalies dues 3 1' appareil ou 3 
ses propres manipulations. 

La structure et le fonctionnement de 1* appareil 
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represents a. la figure 1 seront decrits en reference 3 la figu- 
re 2. . 

De maniSre en elle-mSme connue, les organes actifs du 
systSme de la figure 2 sont a base de circuits intSgrSs, et ils 
sont constituSs par un microprocesseur programmable 21. La 
selection de la programmation du microprocesseur 21 est assu- 
me par les touches 6 du clavier 5 de selection de jeu qui 
conditionne I'appareil sur le jeu choisi par le joueur. A 
l'aide des touches 8 du clavier 7, le joueur selectionne sue- 
cessivement les "mots" constituant le contenu du pari. Le cla- 
vier 7 commande une unite de contrSle ou de verification 22 
qui s 1 assure si chacun des mots unitaires appartient 3 une 
bibliothSque de donnSes propres au jeu selectionne. Si le mot 
n r appartient pas a la bibliothSque, 1' unite 22 envois en 23 
un signal d'erreur 3 l'afficheur d'erreur 20. Au contraire, si 
le mot appartient bien & la bibliothSque, il est afficheen 
24 sur l'afficheur 19 et, en mSme temps, il est stocks en 25 
dans une memoire vive 26 (RAM). Pendant 1'Scriture, si le 
joueur a fait une erreur ou dSsire modifier son Scriture, il 
actionne en 27, 28 un circuit 29, 30 de correction partielle 
ou totale; ce circuit de correction 29, 30 efface en 31, 32 
la partie correspondante de la mSmoire 26 et, en mSme temps, 
efface en 33, 34 les indications optiques correspondantes 
prSsentes dans l'afficheur 19. AprSs avoir Scrit un H mot M , le 
joueur appuie sur la touche de validation 13 qui actionne en 
35 un circuit de validation 36. Ce circuit de validation 36 
commande en 37 la mSmoire 26 pour 1' indication de fin de mot 
(sSparateur de mots). L'opSrateur procSde ainsi jusqu'3. ce 
que le contenu complet de son pari soit transmis dans la mS- 
moire 26. 

Avant ou aprSs la composition du pari, le joueur appuie 
Sventuellement sur une au moins des touches 11, 12 pour com- 
mander" en 38, 3 9 la mSmoire 26 de maniSre a y Scrire des pa- 
ramStres associSs au contenu du pari, ces param&tres pouvant 
par exemple Stre relatifs A un abonnement, £ une rgpStition 
du mSme pari ou analogue. 

AprSs avoir composS son pari et lui avoir adjoint les 
paramStres ci-dessus, le joueur appuie sur la touche de mSmoi- 
re 14 qui active en 40 un circuit 41 de verification de pari. 
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La circuit 41 lit en 42 le contenu de la mem oire 26; si ce 

assez de mots", xl s me t en 43 un signe d'erreur vers I'affi 

cheur d'erreur 20; au contraire, si ce contenu est correct 

le circuit de verification 41 actionne en 44 un circuit Is'de 

cpande d'ecriture. Le circuit 45 c 0mra ande en 46 X Till re 

« pour que le contenu co.plet du pari soit transfers e7 47 

^ maruere non destructive, a une tate 48 d'ecriture 111* 

sur la piste .agnetigue 2 de la cart. , I " 

„« • ^ carte l. En mfime temps, le 

10 circuit de verifir;^ i A^ • p ' ie 

verification 41 actionne en 44 un circuit 49 de 

15 PrL esl : P " X oor »«^«' •« P«i- k' information de ce 
P " X est '"nsnuse en 51 J l'afficheur 19 

carte Til }' *" °" 8=ritU " " «» ^ — U 

carte i, le -, oueur paut s . assurer de x . 

i e p „ :: appuyant sur ia ^ ^ « 

ne en 52 un droit 53 de commande de relecture. Le circuit 
20 5 commande en 54 une tete de iecture 55 qui Ut ies ao„n S e s 

«M dans une mfaoire de reiscture 5? ^ Passer 

ficheur 19 pour visualiser pour le ioueur i.„ - V 

portees par la carte 1 . ° nne " dU parl 

25 Apres le tirage, si !e joueur veut verifier s'il a gagne 

gui act S " " C±rCUlt 60 «• <H« 

II afriT ^ " Sn, ° ll:e ViVe " de - i« <™> 

II affiche alors dans !a memoire SJ le contenu du tirage T ' 

30 l-„d. du clavier 7, des touches de correction 9 10 e C L , 

touche de vacation 13 . Suand le contenu du Lag a etfin ■ 

resultat 16 qui active en 63 un circuit *a a 

suuat. Le circuit « actionne en T t "d" re^"" 
35 agueue Ut les donnees de pari portees par la Z e . ' 
Us transfere en 66 . une mSmoira de lecture de pari S 
Hn . m e temps, !e circuit 64 de com^ande de resu tat act Z I' 
en 68 un comparateur 6 9 dont les deux entries 70. 7, sont des 

Ugnes d' interrogation pour les m emoires 62 »t fi 7 • 

UAres 52 et 67 qux contiennent 



WOM/02752 



PCT/FR85/00301 



35 



"spectivenent le tir a =, e et i. par , , 

«» ^ux ensembles de donnees et tr J COm f««=- 6 9 compare 
1'afficneur 19 pour i ndIquar au 1o '* U r ' SUltat « 

command en 73 u n circuit d".««. d '*«acement I8 , ui 

=— * 74 command* en 75 \ a d U circuit <■.„._ 

totalement les Sventua , t 1 9 dS Uctu " « W efface 

^dividual qui ne permet< da d « 1 et 2 .. t un apparell 

••* accessible au 3 »° *• 3 et 4, dW part , 

l'enre„istrement des paris ""**' Pen " et Element 

Dans la descripti 
3 et 4. on ad c P tera les maTs" ^IcaV" SyStto * 
1 et 2 pour des identi" s *"* ^ lM " 9Ur « 

Comme montre a la a^T"?.™ 
la forme d'un guiohet qui „ t ± m \ V "** 1 59 ««*.«f sous 
0 7,. Quand , u . ast f J ' ^7".""- P" — ^rte 
rents un a« icheur ext5ri 76 l"sse "eanmoins appa . 

* U carte i (Flc . 2) . Qua J J 7 « »• 'ente 78 d • introduction 
«ga S9 un panneau 4 qui port. """"^ U »« 

ies or g anes d e cola„ d e at d "«! il" ~ U 4 * U 
' Le pan "«" « Porte un clavier 5 T 3CCeSsiW " •« 3°»eur. 

*« 3eu, un cUvier , , ' 1 tOUCh « *' P°ur la selection 

la composition du P ari, des to U c„e "eT^ P°« 
'c-hes u, l2 pour associer au l rl , COr " Ction 9 ' des 
"els, una touche „ d> va Pa f d " Parametres addltion- 

Une t0UChe " ^ mise e „ .^Jd 'I^"' 0 " 

-n. touche „ de relecture du pari ** dU 

-e touche „ defacement de la = a « ^ *" U 

Jistrement du pari. une fenta £ U " e tou che 79 d'enre- 

«Uvran=e d'un i«.tlfi c .« t d. ^ men '' ™ 81 
»n afficheur interleur 82 et un « " d ' ,nr «» i "«».nt, 

«• ' ™ a «"heur interieur d'erreur 

De maniere analogue I la f< 
«**» par Wocs montra 5 nt jV,," 3 " 6 2 ' la "•«• * est un 
^ 1'apparei! de l a fl ,ur e 3. " U fo -«cnne m ent 
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8 ' " "• 
Quand le joueur introduit sa carte 1 dans la fente 78, 
il actionne un contact 84 qui active en 85 un circuit 86 de' 
commande des mouvements de la carte. Le circuit 8 6 commande 
en 87 le moteur 88 qui, dans ce cas, introduit la carte dans 
5 l'appareil. Quand la carte est en fin de course d ' introduction, 
elle actionne un contact 8 9 qui coiranande en 90 le circuit 86, 
lequel commande 1 'arret du moteur 88. En mSme temps, le cir- 
cuit 86 actionne un circuit 91 de controle de position de carte. 
Le circuit 91 commande en 92 la tSte 55 de lecture de carte 
10 qui lit sur celle-ci les donnSes de positionnement correct et 
les transfere en 93 au circuit de controle 91. Si la lecture 
n'est pas correcte, le circuit de controle 91 emet en 94 un 
signal d'erreur vers l'afficheur exterieur d'erreur 77 et, en 
meme temps, il commande en 95 le circuit 86 pour 1' ejection 
•5 de la carte 1 hors de l'appareil par le moteur 88. Au contrai- 
re, si la lecture est correcte, le circuit de controle 91 com- 
mande en 96 un circuit 97 de codification de la carte. Le cir- 
cuit 97 a pour role de faire passer sur la carte 1 des "donnees 
d' identification du guichet et de la date. Le circuit 97 recoit 
0 ses informations de donnges de codification d'un circuit de 
programmation 97'. Quand il est actionnS par le circuit de con- 
trOle 91, le circuit de codification 97 transfere en 98 les 
donnges de codification a la tSte 48 d'gcriture sur la carte 
dans une zone inaccessible au dispositif 200 des figures 1 et 2. 
j Les donnees d ' identification, quand elles sont transfe- 

rees sur la carte 1, sont lues par la tfite de lecture 55 et 
transferees en 99 dans un circuit 10G de controle de codifica- 
tion de la carte. Le circuit 100 compare les donnges de codi- 
fication qu'il a en memoir e et les donnges de codification 
, lues par la tSte de lecture 55. S'il n'y a pas coincidence 
entre ces deux ensembles de donnees, le circuit de contrOle 
100 gmet un signal 101 vers l'afficheur extgrieur d'erreur 
77; en mSme temps, il commande en 102 le circuit 86 pour In- 
jection de la carte par le moteur 88. Au contraire, s'il y a 
coincidence, le circuit de controle 100 commande en 103 le 
moteur 104 de dgplacement de la porte 76 pour I'ouverture de 
celle-ci. 

Le joueur peut alors procgder, si ce n'est dgja fait, 
3 la composition de son pari, a 1'aide du sglecteur de jeu 5, 
du clavier de composition de pari 7, des touches d'erreur 9, 
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10, des touches de parametres 11, 12, de la touche *e valida- 
tion 13, de la touche de mise en memoire 14, et de la touche 
de relecture 17; il peut egalement, a tout moment, effacer la 
carte a 1'aide de la touche d'effacement 18. Ces touches et 
5 leurs circuits associes sont identiques a ceux du mode de 
realisation des figures 1 et 2; pour cette raison, leur des- 
cription ne sera pas repStee et, dans un but de clarte de la 
figure 4, les touches sont symbol iquement representees par une 
touche unique 105 et ces circuits associes sont symbol iquement 
lO represents par le circuit 106. II est par consequent entendu 
que la touche symbol! see 105 assure les fonctions des touches 
8-14 et 17 de la figure 2 et que le circuit symbolise 106 
assure les fonctions des circuits 22, 29, 30, 36, 41, 53 et 
74, la memoire de relecture 57 n'Stant pas representee mais 
15 la memoire 26 etant montree sur la figure 4 car elle coopere 
avec d'autres organes de celle-ci. Pour la description de la 
composition du pari, de la relecture et de 1'effacement, on 
pourra se referer a celle qui a M faite precedemment pour 
l'appareil des figures 1 et 2. 

Le circuit symbolise 106 fait partie d'un microproces- 
seur 107 qui est programme et sSlectionne par le selecteur de 
jeu 5. 

Quand le joueur a compose son pari et 1 ' a mis en memoire 
sur la carte 1, il peut alors proceder a son enregistrement . 

Ces operations peuvent fitre effectuees soit avec la par- 
tie de l'appareil de la figure 3 deja dScrite, soit avec l'ap- 
pareil de la- figure 5 . Dans ce dernier cas, le joueur introduit 
33 C3rte d6j3 codSe P° ur !• P^i dans la fente exterieure 78 
ce qux provoque, comme decrit precedemment, 1'ouverture de la 
porte 76, si les conditions necessaires sont satisfaites. Ces 
conditions sont independantes du fait que la carte 1 porte ou 
ne porte pas des donnges de pari. Dans le second cas, la porte 
76 est deja ouverte et le joueur precede a 1 ' enregistrement 
de son pari. 

Pour cela, il presse la touche d • enregistrement 79 qui 
commande en 108 un circuit de commande d • enregistrement 109. Ce 
circuit 109 active en 110 la tete 55 de lecture de la carte, 
la lecture concernant le contenu du pari ainsi que les don- 
nees de codification. Les donnees de la carte qui sont ainsi 
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•lues sent transferees en Hi aiir un circuit 

5 pour invlter le 3oueur a * * ' * •»«*•« interieur 83, 

tentative*, si la lector. ! e "»9i«re m ent. Apres trois 

moteur 88 pour I'*™, A , Circuit 86 qui excite le 
* c - 1 ejection de la carte n*r,o 

cuit de controie 112 ™ . 3 Ce cas ' le 

" Uie ^12 commande en 115 1* m „ fc 
10 " Pour farmer C91U . C1 . Au Mntr - ur o< „ la ^ 

"ou. le circuit de controie H2 act ve e „ , U T . 00r " 

^ U7 ' a " ^ "-sferant les don„ee7 u pari 7 ^ 
cuit 117 analyse 1» n *~< ees du P ari - Le cir- 

dcul du prix j e f" ■! aC "°" ne " 8 C "= Uit 
15 interieur 82 „„ ^ " U ° 1 

. — p OU r le parT^ rE^TST " £"* *" ^ 

en i^i dans la memoire 26 

incite at la compare a^ ^ ^ 

H9, Vindication de ce prix lui C U ^ circuit 

Ouand le prix a payer est atteint tra " S " r8e " 1M " 

de ^onnaie, le clpteur 12 2 ' V *° °" " n * ~"»«lon 

^umpceur 122 commands ph „ 

' — P«is 12S cui sollicite en x 6 V" ' * 

en transferer en 127 le * n " S '"° ire 26 P°" 

-r una bande „ag i qU9 " ^Z^" »« 

- -„de ainsi gu 7sa ^"^^ *~ 
doublees. En fi „ d'ecriture ...„»„ ° ' PeUVent 4tre 

— l 2S est l„e par unHat ™ u ^T?^ ^ " 
est transferee en 131 sur m circuit^" ° 
<ristr.„,ent de sauvegarde si vlZ V COntrtle d ' en «- 

circuit de controie 132 ~ V 9 r^"' est errone, le 

ltiroAe x 32 commande en in 2 

ejection de la carte par le mo teur M " " >™ 
en >3« d.un signal de derangement et en'l3 5 l" r T """"" 
du joueur pulsque celui-ci a pays ..„. "mboursement 
registre. Au contralre. si l.f„£ *" *"* — 

circuit de controie 132 active en^ *" C °" eCte ' l * 
**nde d-l»p rllMnt .. Le oircuU 136 ™ el "u lt 137 de com- 

J ' actionne en 138 
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une impnmante 139 qu i delivre au joueur, a travers la fente 
81, un ,ustificatif d • enregistrement 140, par example un recu 
sur lequal apparalt le contenu du pari, le prix. pave, son ' 
numero de carte et les donnas de codification. En fin d'im- 
pressxon, 1'imprimante 139 conunande en 141 le circuit 137 pour 
lux indiquer que repression est terming. Le circuit 137 
emet alors en 142 un signal vers 1'afficheur interieur 82 pour 
mdiquer au joueur de reprendre son ticket. En mime temps, le 
circuit 137 conunande en 143 le circuit 86 d'excitation du mo- 
10 teur 88 pour 1' ejection de la carte. 

Quand la carte est ejectee par le moteur 88, elle depas- 
se de la fente 78 (Fig. 3) et actionne un contact de 

144. ce contact commande en 145 une unite dejection de carte 
146 qui excite en 147 le moteur 104 de fermeture de la porte 
15 76. En meme temps, le circuit d- ejection 146 emet en 148 un 
signal pour 1- apparition sur 1'afficheur exterieur 77 d"un 
signal demandant au joueur de reprendre sa carte. Le circuit 
d ejection 146 est agence pour que, si la carte n'a pas M 
retiree dans" un delai prescrit a partir de la conunande de la 
fermeture de la porte 76, par exemple 30 secondes, il commande 
en 4 9 le circuit 86 qui actionne le moteur 88 dans le sens 
de 1 introduction de la carte, sans tenir compte de la presence 
du contacteur 8 9 de fin d ' introduction de la carte. La carte 
tombe dans un receptacle (non represent,) pour sa recuperation 
25 ulterieure par la Society de jeu. 

On a represents aux figures 5 et 6 un troisieme mode de 
realisation de 1' invention. Ce mode de realisation se rappor- 
te a un appareil 400 qui est destine exclusivement a 1 • enreoistre- 

30 colt > S T 3 d ' Une C3rte 1 P ° rtant d «» ^^nn'ees 

30 constituant le pari, ces donnees ayant ete transferees sur la 

carte par exemple par 1 • appareil des figures 1 et 2 ou par 
celui des figures 2 et 3. 

Dans la description du mode de realisation des figures 
et 6, on adoptera les memes references que dans l es f igures 
35 1 a 4 pour des Slements identiques ou analogues. 

L' appareil represents a la figure 5 est destine" a Stre 
Place dans les locaux de la Societe de jeu, d'un buraliste ou 
autre propose pour 1 ■ enregistrement des pari s. 

II presente un panneau superieur 4 portant les organes 
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de commande et d ' information accessibles au joueur : un clavier 
150 a touches 151 pour 1 ' elaboration des donnees de codifica- 
tion de la carte, cette codification etant representative des 
conditions d 'enregistrement, une touche 14 de memoire, une 
5 touche 18 d'effacement, un afficheur de donnees 19, un affi- 
cheur d'erreur 20, une touche d 'enregistrement 79, une touche 
d'annulation 152 et une fente 78 d' introduction de la carte. 

La figure 6 est un schema par blocs montrant la structu- 
re et le fonctionnement de 1 ' appareil de la figure 5. 
10 Quand la carte 1 est introduite dans la fente 78, elle 

actionne un contact d'entree 84 qui commande un circuit 86 
pour les mouvements de la carte. Le circuit 86 actionne en 87 
le moteur 88 de deplacement de la carte tournant, dans ce cas, 
dans le sens pour lequel la carte 1 est introduite dans l'ap- 
15 pareil. En fin de course d' introduction, la carte 1 actionne 
un contact 89 qui commande en 90 le circuit 86 pour 1' arret 
da moteur 88. Quand le circuit 86 est actionne par le contact 
89, il commande un circuit 91 de controle de la position de 
la carte en fin de course d' introduction. Le circuit de con- 
>0 tr61e 91 actionne en 92 une tete 55 de lecture de la piste 

magnetique 2 de la carte 1, cette lecture intiressant des don- 
nees de controle de positionnement de la carte. Le resultat 
de la lecture est envoye en 93 dans le circuit de controle 91 
qui effectue une comparaison avec des donnees de consigne. Si 
5 la lecture n'est pas correcte, le circuit 91 eroet en 94 un 
signal d'erreur sur 1' afficheur 20; en mSme temps, il comman- 
de en 95 le circuit 86 pour 1' ejection de la carte I par le 
moteur 88. Au contraire, si 1 • information est correcte, le 
circuit 91 commande en 96 un circuit 97 de codification de la 
carte. Le circuit 97 est destine a transferer sur la carte 1 
des donnees representatives des conditions d' enregistrement 
(lieu, date, etc.). Ces donnees de codification peuvent soit 
Stre programmes, comme dans l'exemple de la figure 4, soit 
Stre composees par l'operateur a l'aide des touches 151 du 
clavier 150. Les donnees de codification entrent dans le cir- 
cuit de codification 97 et, de la, elles sont transferees en 
98 sur une tste 4 8 d'ecriture sur la carte magnetique 1 dans une 
zone non accessible au dispositif 200 des figures 1 et 2 . 
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Apres leur ecriture, les donnees de codification portees 
par la carte sont lues par la tete de lecture 55 et transferees 
en 99 sur un circuit 100 de contrdle de codification de la carte 
Le circuit 100 effectue une comparaison entre les donnees lues 
par la tete 55 et les donnees de codification qu'il recoit du 
circuit de codification 97. Si 1 ' information lue n'est pas 
correcte, le circuit 100 emet en 101 un signal d'erreur pour 
l'afficheur 20; en mfime temps, il commande en 102 le circuit 
86 qui actionne le moteur 88 dans le sens d'Sjection de la 
carte. Au contraire, si 1 ' information est correcte, les don- 
nees de codification, contenues dans le circuit ICO, passent 
en 154 dans la memoire de lecture 26 (RAM). En meme temps, le 
circuit de controle 100 actionne un circuit 155 de controle" 
de position de la tete de lecture de la carte. Le circuit 155 
commande en 156 la tete de lecture 55 pour que celle-ci lise 
sur la carte des donnees de controle de bon posi tionnement . Si 
la lecture n'est pas correcte, le circuit 155 emet en 157 un 
signal d'erreur vers l'afficheur 20. Au contraire, si la lec- 
ture est correcte, le circuit de controle 155 actionne en 158 
un circuit 159 de commande de lecture. Le circuit 159 commande 
en 160 la lecture des donnees de pari portSes par ia carte 1 
par la tSte de lecture 55. Le circuit 159 analyse les donnees 
de pari. Si la lecture est erronSe, le circuit 159 emet en 
161 un signal d'erreur vers l'afficheur 20. Au contraire, si 
la lecture est correcte, les donnees de pari qui sont lues 
sont transferees en 162 dans la memoire 26. En meme temps, le 
circuit 159 commande en 163 un circuit 119 de calcul de prix 
en lui transf Srant les donnees comptables necessaires. Le cir- 
cuit 119 emet en 164 un signal d'indication de prix vers l'af- 
ficheur 19 pour indiquer au joueur le prix a payer. 

Quand le joueur a acquitte le prix du pari, l'operateur 
presse la touche d 'enregistrement 79 qui active un circuit 
109 d' enregistrement du pari. Le circuit 109 commande en 165 
un circuit 166 de separation des joueurs. L' informa tion codee 
du circuit 166 est envoyee en 167 dans la memoire 26 qui con- 
tient deja les autres donnees relatives au pari, au joueur, 
et aux conditions d 'enregistrement . Le circuit d ' enregistre- 
ment 109 commande en 168 une tete 128 d.' enregis trement sur 
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une bande 129, les donn£es provenant en 127 de la -memo ire 26. 
Par sScurite, la bande 129 ainsi que sa tete d'ecriture 128 
et sa tfite de lecture 130 sont doublSes. A la fin de la phase 

d'ecriture sur la bande 129, la tSte 130 de lecture de la ban- 
de est activee pour lire la bande et transferer en 131 les 
donnSes ainsi lues dans un circuit 132 de contrSle d'enregis- 
trement. Si la lecture est erronie ou indique un enregistre- 
ment partiel, le circuit 132 emet en 134 un signal d'erreur 
d 1 enregistrement vers l'afficheur 20; en m£me temps, il comman- 
de en 133 le circuit 86 pour l'ejection de la carte par le 
moteur 88. Au contraire, si la lecture est correcte, le circuit 
de contrGle 132 commande en 136 un circuit 137 qui actionne en 
138 une imprimante 139, L' imprimante est agenc£e pour d§livrer 
au joueur un justificatif 140 du genre re$u portant toutes les 
indications utiles sur le pari et son enregistrement. 

Si, en cours d ' utilisation de I'appareil, I'operateur 
desire annuler ce qui a ete d£ja fait, il presse la touche 
d'annulation 152,^ ce qui active un circuit d'annulation 168. 
Le circuit d'annulation 168 efface en 169 le contenu de la 
mSmoire 26 et commande en 170 le circuit 86 dejection de la 
carte par le moteur 88. 

Les bandes 129 (Fig. 4 et 6) sont lues dans les centres 
de traitement de la SocietS de jeu par un syst&me appropriS. 

Le rSsultat de cette lecture est envoyS S un ordinateur 
qui assure, par des programmes spScifiques, la gestion des 
paris . 

Il ressort de ce qui prScSde que, avec le systSme selon 
1' invention, le joueur peut composer et faire enregistrer son 
pari de maniSre simple et fiable. En outre, on §vite, pour 
le joueur et pour la SociSte de jeu, le manieraent de bulletins 
de paris * 

Pour acc§16rer et faciliter le traitement des paris, les 
systdmes des figures 3 A 6, qui assurent 1 • enregistrement des 
paris, peuvent Stre relics & une unite centrale par une liaison 
du type Modem (modulateur - dSmodulateur) . 

En variante, le terminal lui-mSrne peut Stre 6quip6 d'un 
lecteur de carte magn§tique ou de carte i mSmoire. 
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RE VEND IC AT I ON S 

1 - SystSme de traitement de jeu de pari caractfirise par 
la mise en oeuvre en combinaison 

-d'un support d' informations (1) comportant une zone de memoir e 
effa?able et inscriptible, 

- d'un premier dispositif autonome et portatif (200) permettant 
la lecture, 1'effacement et 1 1 inscription sur le support 

d f informations (1), ainsi que la verification du rSsultat aprSs 
le tirage, 

- d'un second dispositif fixe (300, 400) en relation avec un 
ordinateur d'un centre de gestion de paris permettant la lecture 
des donn§es inscrites sur le support d' informations (1) par le 
premier dispositif (200) 1' envoi a l'ordinateur du centre 4e 
gestion pour enregistrement des donn§es de paris lues, 1 ' indication, 
et gventuellement le recueil, des sommes 3 encaisser au titre de 

1' en jeu et 1 ' inscription sur le support d ' informations (1) dans 
une zone inaccessible au premier dispositif (200) d' indications 
relatives aux donnees de paris. 

2 - SystSm6 de traitement de jeu de pari selon la reven- 
dication 1, caracterise en ce que le support d 1 informations (1) 
est une carte 3 piste magnStique. 

3 - SystSme de traitement de jeu de pari selon la reven- 
dication 1, caracterise en ce que le support d ' informations (1) 
est une carte 3 mSmoire 3 semiconducteurs . 

4 - SystSme de traitement de jeu de pari selon l'une des 
revendications 13 3, caracterisS en ce que le premier dispositif 
(200) comporte des moyens d'Scriture de premieres donnSes 
constitutives du pari sur le support (1) ; des moyens (7,8) 

3 commande manuelle pour ^laborer successivement lesdites 
premi&res donnSes ; des moyens de m&noire (26) pour mSmoriser 
sSquentiellement les premieres donnSes ; et des moyens (14) 
3 commande manuelle pour activer des moyens (46) de transfert 
des donnSes depuis les deuxi&mes moyens 3 m§moire (26) sur le 
support (1) par des moyens d'gcriture. 
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5 - Syst&me selon la revendication 4, caracterise par le 
fait que le premier dispositif (200) comporte des moyens 

(15, 16, 7, 60, 62, 64, 67, 69) pour composer le tirage et 
comparer celui-ci avec le pari en vue de fournir le resultat. 

6 - SystSme de traitement selon l'une des revendications 
1 a 5, caracterise par la fait que, pour 1 1 enregistrement du 
pari, le second dispositif (300, 400) comporte des moyens (55) 
de lecture des donnees portees par le support du pari ; des 
moyens (97, 97* , 48) pour inscrire, sur le support (1) portant 
les premiSres donn§es constitutives du pari, des deuxiemes 
donnSes de codification representatives des conditions de 

1 1 enregistrement du pari, par exemple le lieu et/ou la date ; 
des moyens pour memoriser lesdites deuxiemes donnees ; des 
septiSmes moyens pour mSmoriser les donn§es de pari portees par 
le support (1) ; et des moyens (128) pour 1 1 enregistrement des 
preraiires et des deuxiSmes donnees sur un support d' enregistrement . 

7 - Systeme selon la revendication 6, caracterise par le 
fait que le second dispositif (300,400) comporte des moyens (100) 
pour contrdler l f exactitude des deuxidmes donnees de codification 
prealablement 3 1 ' enregistrement . 

8 - Systeme selon l'une des revendications 6 et 7 , 
caracterise par le fait que le second dispositif (300) 
comporte des moyens a pre-paiement (80,122) agences pour 
commander les moyens d 1 enregistrement du pari quand le prix 
du pari est paye. 

9 - SystSme selon l'une des revendications 6 a 8, 
caractSrisS par le fait que le second dispositif (300, 400) 
comporte des moyens (132) pour 1' enregistrement. 

10- Syst§me selon l f une des revendications 6 a 9, 
caracteris§ par le fait que le second dispositif (300, 400) 
comporte des moyens (139) pour la d§livrance d'un justificatif 
(140), notamment un re<ju, de 1' enregistrement, ledit justificatif 
Stant independant dudit support de pari. 
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11 - SystSme selon les revendications 9 et 10, considerees 
ensemble, caracterisS par le fait que les moyens (132) pour 

l f enregistrement coraportent des moyens de contrOle agenc§s 
pour sSquentiellement commander 1 1 enregistrement et commander 
5 les moyens (139) de dSlivrance du justif icatif . 

12 - SystSme selon l'une des revendications 1 5 11, 
caractSrise par le fait que le premier dispositif (200) comporte 
des moyens (22) pour verifier si les donnees unitaires du pari 
compose par le joueur appartiennent a une bibliothSque. 

10 13 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 12, 

caracterise par le fait que le premier dispositif (200) 
comporte des moyens (41) pour verifier si 1* ensemble des donnSes 
constituant le pari satisfait 3 des conditions predetermines . 

14 - SystSme selon l'une des revendications 1 a 13, 
15 caracterise par le fait que le premier dispositif (200) 

comporte des moyens (9, 10, 29, 30) pour ef facer partiellement 
ou totalement les donn§es constituant le pari avant 
enregistrement . 

15 - Systeme selon les revendications 1 a 14, caracteris§ 
20 par le fait que le premier dispositif (200) comporte un clavier 

(7) a touches (8) et des moyens d'affichage (19). 

16 - Syst&me selon l'une des revendications 1 a 15, 
caract§ris€ par le fait que le premier dispositif (200) comporte 
des moyens (11, 12) 3 comnan.de manuelle et de traitement pour 

25 assortir le pari de paramStres extSrieurs a son contenu, 

notamment pour un abonnement ou une repetition. du mSme pari, 
et des moyens 3 mSmoire pour memoriser lesdits parametres. 

17 - Systeme selon l'une des revendications 1 3 16, 
caract§ris§ par le fait que le dispositif (200) comporte des 

30 moyens (17, 53, 57, 58, 19) pour lire et afficher les- donnSes 
constitutives du pari portees par le support de pari (1) . 
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18 - SystSme selon I'une des revendications 1 3 17, 
caractiris§ par le fait qu'il comporte des moyens (91, 155) 
de contrOle de la position du support de pari (1) . 

19 - SystSme selon l'une des revendications 1 a 18, 
5 caracterise par le fait que le dispositif (200, 300, 400) 

comporte des moyens (49, 119) pour calculer le prix du pari 
et des moyens (19, 51, 82, 120, 164) pour 1' indication de ce 
prix au joueur. 

20 - SystSme selon I'une des revendications 1 a 19, 

10 caracterisS par le fait que le dispositif (200) comporte des 
moyens (5,6) de progr animation pour la selection par le joueur 
d'un jeu particulier parmi une pluralite de jeux. 
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